Uberprife, fur welches Viereck Du (durch Konstruktionsregeln fiir das Dreieck) den
Umkreismittelpunkt M, (Schnittpunkt der Mittelsenkrechten) bzw. den Inkreismittelpunkt M;
(Schnittpunkt der Winkelhalbierenden) mit Zirkel und Lineal konstruieren kannst.
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